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Miejsca na wszystkie wyktady i warsztaty prosze rezerwowac¢ mailowo: festiwal@math.uni.lodz.pl

Wyktady i warsztaty dla licealistow i gimnazjalistow:

~0O wyzszosci plaszczyzny nad
przestrzeniaq"
prof. dr hab. Wiadystaw Wilczynski
Zyjemy w przestrzeni tréjwymiarowej.
Trudno oprzec sie wrazeniu, z gdyby Swiat
byt ptaski (dwuwymiarowy), nasze
mozliwosci bytyby znacznie ograniczone.
W referacie bedq przedstawione sytuacje,
w ktorych ptaszczyzna zawiera wieksze
bogactwo obiektow matematycznych niz
przestrzen.
09.00 - 09.45, Aula

~Geometria nieeuklidesowa a sztuka”
prof. dr hab. Tadeusz Krasinski

Geometria nieeuklidesowa powstata w XIX
wieku i dokonata przetfomu w mysleniu
matematycznym. W odczycie zostanie
omadwiona pogladowo ta geometria i jej
wptyw na tworczos¢ artystyczng grafika

holenderskiego M. C. Eschera.
10.00 - 10.45, Aula

~Wzor(c)owe programowanie”
dr Piotr Cybula
Wyktad zawiera wytyczne dla
architektow systemdw informatycznych
i programistow w oparciu o tzw.
wzorce projektowe. Aspekty te
prezentowane sg w oparciu o tatwiej
przyswajalne dla ucznia przyktady
zaczerpniete z zycia codziennego,
przyrody i basni (ze szczypta humoru).
11.15 - 12.00, Aula



~Jak narysowac »okragta« sfere w
grafice komputerowej?”
Dr Koztowski, dr Niedzialomski
W grafice komputerowej obiekty
reprezentowane sg przez ich wierzchotki,
zatem sfere (powierzchnie kuli) da sie
jedynie przedstawi¢ w pewnym
przyblizeniu. Pokazemy jak
z wykorzystaniem oswietlenia i algorytmdw
cieniowania sprawic¢ by sfera byta
«okrggta».
09.00 - 09.45, D202

~Teoria grafbw w zastosowaniu -
stynny przypadek
komiwojazera”
dr Marek Majewski
W ramach wyktadu zostang przedstawione
podstawowe pojecia teorii graféw oraz
oparty na tej teorii stynny problem
komiwojazera. Odpowiemy na pytanie
dlaczego nie mozna praktycznie rozwigzac
problemu komiwojazera z dowolng liczbg
miast. Zaprezentowane zostang rowniez
dwa programy wyznaczajgce prawie
optymalng droge komiwojazera.
09.00 - 09.45, D203
Wyktad dla licealistéw

~Dokladny jak komputer?”
dr Piotr Fulmanski

Gdy ktos mdwi, ze wynik obliczen jest dobry
bo policzony na komputerze, odpowiadam:
niemozliwe! Komputer liczy btednie czesciej
niz przypuszczasz. Niemozliwe? A jednak -

przyjdz i postuchaj dlaczego.

10.00 - 10.45, D202
Wyktad dla starszych klas liceum

~Co graja liczby”
dr Szymon Walczak, Joanna Walczak
W trakcie wyktadu zaprezentowane zostang
zwigzki matematyki z muzyka od czasow
najdawniejszych do wspdtczesnych.
Powigzania te zilustrujg przyktady muzyczne.
10.00 - 10.45, D203

~Tubylcy, pasterze, rachmistrzowie —
sztuka liczenia bez liczb”
Anna Szczesniak
Dton ludzka. Uzywana do liczenia przez
dzieci od najwczesniejszych lat zycia,
a tepiona w szkole przez nauczycieli.
Tymczasem jest to niedocenione
narzedzie rachmistrzowskie stosowane
od wiekoéw! Jak z niego korzystac,
bedziecie mieli okazje dowiedzie¢ sie na
wyktadzie. A czy zastanawialiscie sie
kiedykolwiek, jak liczono, gdy nie znano
liczb?
11.15 - 12.00, D202

~Zagadnienie izoperymetryczne -
czyli o nawigacji
morskiej, zakladaniu miast w Afryce
i bance mydlanej”
dr Sebastian Lindner
Na wyktadzie poruszony bedzie temat
zagadnienia izoperymetrycznego na
ptaszczyznie i w przestrzeni oraz pewne
zagadnienia pokrewne. Zaprezentowane
bedzie sugestywne rozumowanie
Steinera oraz przeprowadzone
doswiadczenie z barkami mydlanymi,
opisane przez Steinhausa. Ponadto
stuchacze poznajgq ciekawostki dotyczgce
nawigacji morskiej oraz procesu
urbanizacji Czarnego Ladu.
11.15-12.00, D203



~Badanie wykresow gietdowych - czyli

przewidywanie przysztosci”

dr Witold Budzisz
Beda przedstawiane rdézne typy wykresow
przedstawiajgce zmiennosc¢ cen akcji badz
kurséw indeksow gietdowych wraz

z pewnymi narzedziami, czesto
0 charakterze statystycznym, stuzgcymi do
wskazania trendu, jego sity i dynamiki oraz

wyznaczania tzw. punktéw zwrotnych.
09.00 - 09.45, D103

~Grafika w grach - sztuka iluzji”
Robert Wesotowski
Czym sq gry komputerowe kazdy z nas
chyba wie. Ale jakie skrywajga w sobie
tajemnice, czy ich projektanci chcg cos
przed nami ukry¢? Przyjdzcie i zobaczcie
Z jakich technik korzystajq oszukujgc
nasze oczy.
09.00 - 09.45, D102

~Anaglif, czyli sztuka tworzenia
obrazéw 3D”
mgr Artur Lipnicki
W ramach warsztatu zaprezentowane
zostang rysy historyczne
stereofotografii oraz metoda tworzenia
obrazdw tréjwymiarowych. Uczestnicy
dowiedzg sie réwniez o metodach
konwersji obrazéw 2D do 3D.
10.00 - 10.45, A103

~Tam gdzie rzadzi przypadek - od
chaosu do porzadku”
dr Hanna Podsedkowska, mgr Rafat
Wieczorek, mgr Malgorzata Grzyb

Przy pomocy doswiadczenia z deskg Galtona
zostanie przyblizony jeden z najwazniejszych

rozktadow statystycznych opisujacy wiele
zjawisk, ktore spotykamy w naturze.
10.00 - 10.45, D103

~Kilka stow o symetrii”

Mgr Gertruda Ivanova
Symetria jest symbolem piekna i harmonii.
Spotykamy sie z nig na kazdym kroku,
wystarczy przyjrzec sie. Ona jest wszedzie:
w przyrodzie, w sztuce, w architekturze.
Symetria odgrywa bardzo wazng role
w fizyce i matematyce, chemii i biologii. Co
to jest symetria? Jaka moze by¢? Czy
symetria naprawde jest piekna?
10.00 - 10.45, D102
Wyktad dla szkét podstawowych
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DzIEN OTWARTY dla licealistow
na
WYDZIALE MATEMATYKI
I INFORMATYKI UL

Prezentacja 10.45 - 11.15 Aula

~Tajemnice matematyki starozytnej”
dr Tomasz Rodak
W wystapieniu bedzie mowa o pewnych
twierdzeniach
matematycznych znanych
w starozytnosci i o tym, czy znano ich
dowody.
11.15-12.00, D103

~Bliskie spotkania
z nieskonczonoscia”
dr Dariusz Wardowski
Czym jest nieskoriczonos¢? Czym grozi
zbyt intuicyjne podejscie do
nieskoriczonosci? Czy nieskoriczonos¢
jest tylko jedna? Czy nieskoriczonos¢
mozna traktowac jako bardzo duzg
liczbe? .......
11.15-12.00, D102
Dla szko6t podstawowych

~Anaglif, czyli sztuka tworzenia
obrazéw 3D”
mgr Artur Lipnicki
W ramach warsztatu zaprezentowane
zostang rysy historyczne
stereofotografii oraz metoda tworzenia
obrazdw tréjwymiarowych. Uczestnicy
dowiedzg sie réwniez o metodach
konwersji obrazéw 2D do 3D.
10.00 - 10.45, A103



